KORRUTAMISE KAARDID

Mang kdib Memo — mangu pohimdttel. Mangukaardid tuleb IGigata lahti. Mangu keerukust saab ise valida.

Naiteid mangimise véimalustest:
Laota naiteks 2-ga korrutamise kaardid lauale laiali nii, et tehted oleksid ndhtaval ja vastuseid ei oleks ndha. Vota korraga iiks kaart ja aseta ta dige

tehtekaardi juurde.
Laota naiteks 5-ga korrutamise kaardid lauale laiali nii, et vastused oleksid ndhtaval ja tehteid ei oleks naha. V6ta korraga Uks kaart ja aseta see dige

vastuse juurde.
Mangule keerukuse lisamiseks void segada erinevate arvude korrutisi.



KORRUTAMINE ARVUGA 1

10 -

1

10




KORRUTAMINE ARVUGA 2

1.2 -2 10 9-2
2-2 - 2 12 18
3.2 .2 14 10 - 2
4-2 - 2 16 20




KORRUTAMINE ARVUGA 3

1-3 3 5-3 15 9-3
2-3 6 6-3 18 27
3-3 9 7-3 21 10-3
4-3 12 8-3 24 30




KORRUTAMINE ARVUGA 4

1- 4 -4 20 9-4
2. 8 -4 24 36
3- 12 -4 28 10-4
4 - 16 -4 32 40




KORRUTAMINE ARVUGA 5

1-5 5 25 9-5
2-5 10 30 45
3-5 15 35 10-5
4.5 20 40 50

KORRUTAMINE ARVUGA 6




1 - 6 5:6 30 9:6
2- 12 6-6 36 54
3- 18 7-6 42 10-6
4 - 24 8-6 48 60

KORRUTAMINE ARVUGA 7




1-7 7 35 9.7
2-7 14 42 63
3-7 21 49 10 - 7
4.7 27 56 70

KORRUTAMINE ARVUGA 8




1 - 8 5-8 40 9-8
2 - 16 6-8 48 72
3. 24 7-8 56 10-8
4 - 32 8-8 64 80

KORRUTAMINE ARVUGA 9




1-9 9 5.9 45 9.9
2.9 18 69 54 81
3.9 27 7-9 63 10- 9
4.9 36 89 72 90

KORRUTAMINE ARVUGA 10




- 10 10 - 10 50 9-10
- 10 20 - 10 60 90

- 10 30 - 10 70 10-10
- 10 40 - 10 80 100




