
ÕPPEMÄNG “TÄPILINE TÄRING” 

 

 

Laste vanus: 6-7 aastat  

Vahendid: Kaks täringut, liivakell, kotike 

mängijate arvule vastavate numbritega (nt 1-

12), numbrite ja tehtemärkidega sedelid igale 

mängijale 

Mängijate arv: 2-12 mängijat 

 

Eesmärgid: 

•••• Laps oskab 12-piires liita ja lahutada. 

•••• Laps tunneb numbreid 1-12 ja tehtemärke +, -, =. 

•••• Laps kinnistab mõisteid „suurem“, „väiksem“, „võrdne“ ning tutvub märkidega >, <. 

 

Mängu käik: 

1. Igale mängijale jaotatakse sedelid 

numbritega 1-12 ning märkidega +, -, =. 

2. Õpetaja palub igal mängijal võtta kotikesest 

ühe numbrisedeli. Mängu alustab see, kes 

sai numbri 1, talle järgneb number kahe 

saanud laps jne. 

3. Mäng koosneb kolmest osast – liitmine, 

lahutamine ja võrdlemine. Mängu osa vahetub, 

kui kõik mängijad on vastava tehte koostada saanud. Mängija veeretab korraga kahte täringut 

ning peab seejärel oma numbrikaartide hulgast leidma saadud silmade arvule vastavad numbrid. 

Laps paigutab numbrid enda ette ning lisab sobiva tehtemärgi ning võrdusmärgi. Seejärel tuleb 

etteantud aja jooksul (liivakell) numbrikaartide hulgast leida õige vastus. Võrdlustehete puhul 

tuleb enda ette asetatud numbrite vahele asetada õige märk (<, >, =). Kui laps määratud aja 

jooksul õiget vastust ei leia, võivad kaaslased teda aidata. 

4. Mäng lõppeb, kui iga laps on saanud kõiki tehteid koostada. 

 

Helju Sillavee 

Tallinna Kelmiküla Lasteaia õpetaja 


