
KES ÜTLEB ESIMESENA 100?  

Mängu autor on Anu Palu 

 

Mängimiseks on vaja täringut ja erinevat värvi mängunuppe. 

Esimese täringu veeretamise järel asetab iga mängija oma nupu sellesse ruutu, milles on tema veeretatud silmade arv. Iga järgmise viskega tuleb 

teha ruudus märgitud tehe veeretatud silmade arvuga. Mängunupp liigub ruudule, kus on nimetatud tehte tulemus. Kui saadakse jagamistehe, mis 

ei jagu veeretatud silmade arvuga, jääb mängija vahele kuni tuleb silmde arv, millega saab jagada. 

Võidab see, kes saab esimesena sada. 
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